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本作品はパソコン版 r シムタウン」をアレンジしたものです 













ごあいさつ 


この度は、弊社ソフト「シムシティジュニア」をお買い 
上け’いただき、誠にありがとうございます。 

ゲームを始める前に、この取扱し、説明書をお読み頂き、 
正しし、イま用法でごを用下さい。 

なお、この取扱説明書は再発行致しませんので大切に 
イ呆营して〈ださい。 

© 雜 


けい こく 

水 警告 


疲れた状おや、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好まし 
くありませんのでおけてください。 

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を 

み と e い S じで S <?んにく けし e そクしごとク 

見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の巧失等の 

し*ろじよ3 けいけん ひと レ <5じ <5 けいけん ひと 

をがを経おずる人びいまず。こうしたを状を経験した人は、ゲー 

»文 かなろ いレ そ）だん 

ムをずる前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをして 

し45じ < ク e な e い やいレ 

いて、このようなをがび起きた場合には、ゲームを止め、医師の 
を察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲巧、不快や巧みを感じた時は、ゲ 
ームを中止してください。そのをも巧みや不快巧が続いている場 

«い いレ しんさつ 5 S こた な《い 

さは、医師のを察を受けてください。それを怠った場合、長期に 

し*5がい ひ S かのろ ない 

わたる度害を引き起こず可能性がありまず。 

けけ よ3いん で 5で い S ぶ し<3ヴい みと》 つか 

他の要因により、手やおの一部にな害び認められたり、巧れてい 
る場合には、ゲームをずることによって、悪化ずる可能性があり 
まず。そのような場合は、ゲームをずる前に医師に相談してくだ 
さし、。 
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THE TOWN YOU BUIID YOURSELF! 


シムシティジュニア 




コントローラーの操作方法0 


画面の見方0 


各エリアの説明®-® 


オリジナルモードの進め方®一 



7イキャラ® 

資源® 

ミニゲ-ムについて ©- か 


シナリオのおな巧-© 


Q & A コーナー 






概要 

夕曰か6あなたは町長です！ 

町長の仕事は、たくさんありまず。家や店を建てたり、 
娱楽施設を提供したり、資源に気を配りなが5より良 
い町を作って下さい。また、町のデザインは全て町長 
であるあなたの感性にかかっていまず。 



ゲーム モー ドの紹介 

•オリジナルモード 


このゲームの本編となるモードでず。町に名前を付けてゲ 
ームを始めると、画面には「さ5地」だけが表示されてい 
まず。ここに町長の好きなように町を作っていきます。 

家を建てると家の中か5シム人が飛び出し、町中をホくよ 
うになりまず。は民の意見を聞きなが5、さ5に資源に気 • 
を配りなが！3ダームを進めていきまず。楽しいのを作って 
下さい。 

















•シナリオモ■ド ••••••••••••••••••• 

さまざまな問題を抱えている町の状況をクリアにずるの 
が目のでず。困っている町の状況はそれぞれのシナリオ 
で違い、それによって難易度も違っていまず。指定され 
た期間內に問題を解ミ夫ずる事びできれば、シナリオクリ 
アとなりまず。用意されているシナリオは7種類。その 
全てをクリアずれば隠れた1種類のシナリオが現れまず。 



♦ペイントモード 


「さ5地」に絵を描くように、自由に町を作っていくモー 
ドでず。クレジットの制限、環境の変化による建物の肅壊 
等、あなたの発想を巧げるちのは一切ありませんので、自 
, 由に建物を配置してお気に入りののを作って下さい。 









このボタンを巧しなが5、 
十字ボタンを使用する事で 
マップ巧を高速に 
移動でさます。 


X 



















•コントローラーの操作方ま 






このボタンを巧しなが5、 
十字ボタンを使用ずる事で 
マップ内を高速に 
移動できまず。 


コマンドの巧定に使用しまず。 


B ボタン ) 一 ~ S 


コマンドのキャンセルに使用 
します。 


家の中を號くのに使用します。 


建物の破壊に使用し まず。 




























パーツエリア 

家やお店、娛楽施設などの 
建物パーツの種類を選択ずる 
エリアです。 


•ツールエ y ア 

資源やマイキャラの設定、 

画面の拡大、縮小などが行える 
各種ツールが集まつたエリアでず。 


AllCflLPflllTS 

■画面の見方 
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ステー タスエ y ア 

巧の人□や、ゲーム上 
での日時が表示される 
エリアでず。 


マップエ y ア 、 

建物を配置ずる事ができる 
エ U アでず。このエリアの中で 
シム人が生活しまず。 . 


アイコンェ y ア 


町に配置できるパーツの 
種類を表示ずるエリアでず。 
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C A ■各エリアの説明 


道なや、木々、池など建物む外の 
パーツび 集まったエリアでず。 


か 

—道な 自巧ま道巧 大さなお 草 


「水640リッいし'! 「水40リットル1 I 水600リットル I 「水40リットル] 



さくらの木 くるみの木 がの木 


[ 水40リッいレ ( I 水40リッいし] I 水40リッいレ I 


4 

□ケツ HJW 

み 

夕□の木 

えを 

ラクダの木 ハチの木 

1 水40リッいレ 1 

1 水40リンいレ 1 1: 

米 40リットル 1 1水 40リットル 1 

4^ ♦ 

参 

青い巧ちホい巧巧 

野菜困 

1 水4〇|>1 ッ 

トル 1 1 水40リッいレ 

1 1水160リンいレ1 


が J 

イトランの木ダンヴ 

-m 太»の巧 ジャンプ台 

1水4〇|いトル1 1水401 

1 .ソトル1 1水40リットル1 1水40リットル1 

♦ 

レンカの道 

1水40 U ン レ 1 

かさなあ 巧場 

1水240リットル1 1水40リットル1 




















































家パ—ツ 



シム人がをまする家の 
パーツが集まったエリアでず。 


與必％ 1 

レンガの家 □グ八ウスウェスタン面のま 

ら 

7ンシヨン 

水1200リットル1 「水1200リットル1 「水1200リッ叫 1才 

木20本 1 木20本 1 木20本1 1 

住民2人]「イま民2人 1 1住民2人1 1 

で400リットル I 
木40本 

住民4人 

隸够参 

ビクト^?^の家 コテージ イギリス風の家 

^400リットル]「水1600リットル 
「木40本 「木24本 

I 住民4人 I I 住民3人 

水2400リッ t 

木40本 

住民4> 

、ル 


麵參が峻 


巧国風の家 


二せ巧の家 ヴムライのまキャンピングカー 


水1600リットル 


水2400リットル 


水1600リットル 


水1200リットル 

木24本 


木40本 


木24本 


木20本 

住民3人 


住民4人 


住民3人 


住民2人 


變參參 


才八ケ居 K 

水2400リットル 

木40本 

住民 4 人 


mi 

[^000 リッぃレ I 

「木32本 1 

[住民4人1 


未来のま 

水1600リットル 

か4本 

住民3人 
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施 


お巧 パーツ 


シム人が働く建物が 
集まったエリアです。 


鑽 I 龜•み變 

_を物呈さん ピザ屋さん 洋脚！さん ラーメン屋さん 


水1200リットル 

I 水1600リットル 


水1600リットル 


水1600リットル 

木20本 

1木24本 


か4本 


木24本 

働く人2人 

1働く人3人 


働く人3人 


働く人3人 


み致教 

やおやさん 八ンパーガー屋さんアイスクリーム屋さん 


水1600リットル 


水1600リットル 


水1200リットル 

お4本 


木24本 


木20本 

働く人3人 


働く人3人 


働く人2人 


をを硕霉が 

おをちゃ工場ペット屋さんオフィスビルガソリンスタンド 


水2000リットル 


か200リットル 


が400リットル 


水120日リットル 

木32本 


木20本 


木40本 


木20本 

働く人8人 


働く人2人 


働く人10人 


働く人2人 


麵參礙 

ラジオ•テレビ局 ^ mi 


棚0リットル 


水300リットル 


水1200リットル 

木32本 


木4本 


木20本 

働く人10人 


働く人1人 


働く人2人 




























































































巧び場パーツ 



シム人が遊ぶための 
パーツが集まったエリアです。 


お麵雜も 


グームセンターボーリング場 


水 1600 リットル 


水 2000 リットル 

木 24 本 


木 32 本 

働く人 3 人 


働く人 4 人 


カルチヤーセンタ 

，— 

レンタルビデオ巧 

が 400 リットル 


水 1200 リットル 

木 40 本 


木 20 本 

働く人 5 人 


働く人 2 人 


巧函店 致伤图 おをちゃ屋さん 


水 2000 リットル 


水 3200 リットル 


水 1200 リットル 

木 32 本 


木 48 本 


木 20 本 

働く人 4 人 


働く人 10 人 


働く人 2 人 


巧 贫雜巧 


本屋さん 

パチンコ屋さん 

コルフ規涅場 

プール 

水 800 リットル 


水 160 日リットル 


水 2400 リットル 


が 400 リットル 

木 16 本 


木 24 本 


木 40 本 


木 40 本 

働く人 3 人 


働く人 3 人 


働く人 3 人 


働く人 5 人 


み逾 

バスケットコート 公国 水な巧 


水 800 リットル 


水 800 リットル 


水 2400 リットル 

木 12 本 


木 16 本 


木 40 本 

働く人 3 人 


働く人 3 人 


働く人 5 人 




























































































ICOH nitCA 
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公其庙發パ-ツ 


ぎ校ゃ蕃察などの公共旋設が 
集まったエリアです。 


駿釀變爾 


郵便局 


巧巧 


客察署 


消防署 


水1200リットル 


水1600リットル 


水2000リットル 


水2000リットル 

木20本 


木24本 


木32本 


木32本 

働く人2人 


働く人3人 


働く人4人 


働く人5人 




行政センター 


回 書 館 


学校 


水2400リットル 


か000リットル 


水3200リットル 

木40本 


木32本 


木48本 

働く人5人 


働く人4人 


働く人5人 





























































マイキャラの設定や資源をコント□ールずるツールを呼び出ずの 
に使用します。 


♦巧阳巧パーツ 

a 


建物や住民の情報を見る為のツールでず。 
巧象となる物にを眼鏡アイコンを合わせ 
て A ボタンを巧すと情報が表示されまず。 


♦巧 Bit 

マップエリアで、画面モードを切り替えるのに使用しまず。 
祐大画面では、建物の配置や町の情報を見る事がでさ、縮小 
画面では町の全景を見る事がでさます。しかし縮小画面上で 
は、建物の配置などを行う事はできません。 



命プイ^： I ：ヤラ あなたの分身となるシム人を制作ずる 

画面です。現在作っている街になませ 
る事びでさまず。詳しくは、24ぺ一 
ジをご覧下さい。 


♦負お 


町の資源をコントロールずる画面でず。 
詳しくは26ページをご覧下さい。 


♦テレビ 



町のニュースが見れる画面です。ここ 
では、今作っている町での問題を見る 
事びでさまず。 


♦をがず 

が 


町中にいるマイキャラを按ず時に使用 
しまず。このボタンを巧ずとマイキャ 
ラのいる場所が画面に表示されまず。 
町のやにマイキャラびいない時には何 
も表示されません。 











ツールエリア 


♦ブルドー ザー 

愈 


建物や道路などを破壊しまず。また 、 Y 
ポタンを巧ず事で破壊ずる事もできます。 


♦セーブ、□—ド 

今作っている町の状態を保存ずる事がでさます。 

このデータは空源を切っても消えません。お源を切ってか5 
再開ずる場合には、タイトル画面でコンティニューを選んで 
始めて下さい。 

※このゲームでは、セーブデータ屋が常大となる為、住民びホいている 
場所までは保存されません。コンティニューでゲームを続きか5始めた 
時、町中には民がいないと震くかもしれませんび、一時的に自分の家に 
帰っているだけのまです。よって、ゲームの進行にはまったくお S あり 
ません。また、データは1つしか保巧されません。 




♦がいこご 

さまざまな災害を起こず事がでさまず。 
また怪をエコビランを任意に呼び出す 
事もできます。 

♦ 

ネオ木キラー 

1 クレジット分の、木巧を切って持っていってしまいまず： 


八ラペコ君 

1 クレジット分の、食料を食べてしましほす。 

，み 

ポンプ SfiB 

1 クレジット分の、のみ水をがんでしまいまず。 

を 

H ミまを M 

1 クレジット分のゴミをまき散 5 します。 


スモック君 

1 クレジット分のスモッグをまきお 5 しまず。 

猫 

国 

モばつ 

かび干上びり、巧ちするクレジットの消 M がミく 
なる災害です。池の水は干上びり、建物び備えやず 
し件だ巧になりまず。 

"a 

巧愛 

巧全がび大きく経れて ife 巧ぴ稻こりまず。崩读しそ 
うだった建約は读れまず。町全体を眺めて、崩壊し 
ている建物の巧をが必要でず。 

お 

义事 

建物びおえてなくなってしまいまず。建物び隣接し 
ている巧台には、がえ移ってしまし、まずので、建物 
の間は 2 マス程度がしておいた方び良いでしよう。 














♦ s ニダームぶお巧 

ここでは、 ゲーム 中にフレイした、ミニ ゲームの 
八イスコアび表示されます。 

このが錫まつねに愚がの物に切り替わっていきます。 





オリジナルモードをプレイ中に受賞したきを見るまびできる®®です。 
賞を取る条件は下記の通りです。 


1. かをな田ベストタウン資 

町の人□び100 U ソ上で、パランスのとれた巧を目力ちお將 C 

2. 県巧べストタウン g 

町の人□び 200 Ai^lh で、バランスのとれた巧を 12 力ち 

3. 田巧べストタウン» 

町の人□び300 Aiilh で、バランスのとれた巧を24力月巧お。 



4. 巧11ベストタウンち 

町の人□び400人 Oh で、バランスのとれた町を48力月巧晓 C 


ゲーム中の各種設定をを更ずるのに使用します。を更できる内容 
はむ下の通りです。 


♦iSS 

1.ミュージツク：ゲーム中の BGM を頁産巧 S ぶ事ができます。 




2 .力ーソ苗を： 十字ボタンの巧きにつし、て設定で 
きます。 r さ5地 J の r マス目」に対応して、左もに45 
度巧げるまびできまず。お好みで調整して下さし、。 


3 .セリフのはやを： ゲーム中のセリフび出るスピード 
を^でさまず。 


表示させる画面のモードを切り替え5れます。建物びそのまま見 
える通常の「なま画面」と、地面しか見えない r かば画面」があ 
りまず。建物び密接して見えにくし狀態の時は、切り替えて使用 
して下さい。また、ゲーム中にセレクトボタンを巧すだけでも切 
り替える事ができます。 

\ _ 




















ののを前、総人口、日付、住居と商業地のバランス、災害情報 
び表示されるエリァです。ゲームポーズを巧すとエリァ内に表 
示させる内容が選べるアイコンが登場しまずので、お好みに応 
じて変更して下さい。 



建物を実際に配置できるエリアでず。拡大画面でのみ建 
物を配置ずる事がでさ、縮小画面ではおの全景を見る事 
ができまず。下に配置の手順を説明していさまず。 


1 


建てたい建物を選 
択し、 A ボタンで 
決定しまず。 



建てたい場所に 
カーソルを 移動 
させまず。 


を 




A ボタンを巧した 
場所に建物が配置 
されます。 



1 vy 

liui :!.. 卢广以 1 

舅 1 、驟 

縮小画面で町の ぺ 


全景を眺める事 {(_ 


ちでさまず。 ^ 

3 ^ ち 



マップエリア 






























I が iw 


r が ! 
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オリジナルモードの進め方 

より良い町を作っていく為に、ゲームの流れを 
た 紹介しまず。しかしこれはあくまでげ表的な進め 
強制的な物ではありません。 

1. 道巧を面!置しましよ5 

道路を最ネ刃に引く事で、区画藝理された良い町を作る事が可能と 
なりまず。道路には自動車び通る道路と自乾車道路の2種類びあ 
りまず。自動車道路は道幅が広く、 

あまりをく引いてしまうと達物を 
建てるスぺースが無くなってしま 
いまず。よって大きな区画を璧理 
ずるのに使用ずるのび良いでしよ 
ラ。またその中で、自乾車道路で 
路地を作れば美しいおびでさるで 
しぶ5。 




S . 家を品屋しぶ5 

家を配置していさます。建物によ 
つてマス目の大きさが違いまず。 
これは資源の使用置にも影響して 
いまず。マイキャラの設定をした 
を、配置した達物にあなたの分身 
び住むことになりまず。 


3. お巧や、2巧を面!置してみよう 

家の配置が完了こ5、ステータスエリアにある天科のノけ 
ンスが、家の方に\きく傾いていると思いまず。今度はシタ 
人の働く場所や、句を提供してあげましょう。天巧のノ 
ンスが調整できるま巧建物を配置していきましょう。 




雪變攝盛も增 if 



















4. 家か 5 人がおて < るぞ 


建物を建てている時も、シム人はがに出てをてしまいまず。 
しかしこのゲームでは、地面にいるシム人の上にも建物が 
達て5れるようにしてあり 
まず。踏みつけ!3れた住民 
のむ配は無用でず。自分の 
家に戻されるだけでず。 


■ 




U しんしルとまにンも 
m 出どまソずり家夕事 
巧びびみ-巧こるボる 
巧飛人て力が起いX見 
びム見にンびててを 
?民シ か物夕 化つせ中 
i 住、の建ボ巧建わの 
ぶたてる、 A の、合家 
® いつずたてかにを、。 
D によをませ何 5 ルとず 
■ 中に動。わにさソずま 
-の事巧ぅ合物。-巧さ 
5 家たなょを達ず力をで 






















B . 貸源をチェックしてみましよ 5 

ある程度ゲームが進行した5、資源の画面を見てみま 
しよう。ずると最ネ刀満タンであった巧林や水が少なく 
なっているのに気びつをます。これは、建物を建てた 
事によって、木ネオと水が必要 
である事を意味していまず。 
またシム人の生活を維持する 
為には食料や水が必要となり 
まず。 




今作っている町に、自分の 
分身を作ってみましょう。 
ツール エリアにある マ イキ 
ャラ画面を巧ずとマイキャ 
ラ設定画面び表示されまず。 
この設定を終了したあと、 
建てた家がマイキャラの住 
居になりまず。 








8. 供巧賄設を这設してみぶ 3 


このゲームではを数の娛楽施設が用意されてい 
まず。住民にも娛楽を提供してあげなければな 
りません。また、烘楽施設の中には、建物にあ 
わせて X ボタンを巧ず事で三ニゲームびプレイ 
できる物がありまず。ミニゲームがでさる建巧 
については、 28 P をご覧下さい。 







■7 イキャラ 

現在作つている町の中に、自分の分身を作る事がでを f 
画面でず。下にその制作手順を説明していさましょう。 



巧きな自分を進んでね 


キャラクターのタイプを巧定します。 
大人の男性、男の子、大人の女性、 
女の子の4種類から還択でさまず。 


なまそをつけましよラ 



マイキ1 
i しぶ3。 
I 種類をミ 
入力し、 
ます 。 S 


こャラに名前を付けてあげま 
:う。ち側の カーソルで 文字の 
種類を選択し、 A ボタンで1文字 
入力し、曰ボタンで1文字もどり 
oSTART ポタンを巧ずと文 
字をみ定しまず。 




巧きな食べ巧は何でずか？ 


好さな食べ物をみめまず。アイスク 
リーム、ピザ、サラダ、ラーメン、 
八ンバーガーから選択ずる事ができ 
ます。 





野外での趣ほをミ夫めます。スケボ ー 、 
サイクリング、バスケットボール、 
□ーラースケート、庭いじりか5選択 
ずる事びできまず。 































A A 声 




屋巧での趣巧をミ关定しまず。読書、 
音楽鑑賞、テレビ観賞、料理、パソ 
コンか5選択ずる事がでさまず。 


すきな®物は何でずか？ 


ぺットとして飼う動物を決定します。 
イヌ、ネコ、ペンギン、ウサギ、 
ブタか5選択ずる事びでさます。 


)1 すまな》巧は巧で才か？ ■ 

睦を I 


可 互 j 。 旣约立頂^ 


墓 

才つごく巧巧がちくわ 
かるんだ。 

pn 

阳图理巧固阅圏! 


たのしいときの□ぐせは？ 


楽しい時の□ぐせを選がします。 
ち側の カーソルで 気に入った文 
章を選がしまず。 


■ つまらないヒきの□ぐせは ？ II 

まらないときの□ぐせは？ 

^ IP ない•ピうしよう。 ■ 

つまらない時の□ぐせを選択し Q 


まず。ち側の カーソルで 気に入 
つた文章を選択しまず。 


隣出化 SIC] 




IgM ホ j 月 々玲 
ジ3ギングずると元 巧 

1 

曰紀 

ジ 

1 

過去 12 力月分の日記を見る事びでき 

-— 

が化るザ！ " 

1 

まず。画面ち上にあるをちのカーソル 

一- 

ま 巧に をえるからず 巧 

tt »3 U _ 

1 

でぺージを送りまず。 

-一 

1 

- |( g>li 

111?1ジのの W 1 
















































クレジット 


残りのクレジット 
が表示されます。 

1クレジットで1段 
階回復する事がで 
さます。クレジット 
は時間び経過ずる 
事で増えていきま 
す。 


建物を配置するのに必要な 
資源でず。木材の量に合わ 
せて、4段階に分かれてい 
まず。 


おもに自動車によるが気ガス 
が要因となって蓄積されてし、 
きます。量に合わせて4段階 
に分かれていまず。大気がミち 
染されると食物を巧5してし 
まい、シム人の生活で2倍使 
用してしまいまず。 


それぞれの資源につ 


いて個別のコメント 


を見る事がでさます。 


巧りたい資源にカー 


ソルをさわせて A ボ 


タンを巧ずと、 


コメ 


ントが表示されます。 


こま U ま 
もつと木 












ここでは、どのような関係があるのかを説明していきまず。 




シム人び出したコび、ここに 
積み上げられていさまず。ま 
た達物を壊した時にも蓄積され 
ていきまず。ゴミの量に合わせ 
て4段階に分かれています。ゴ 
ミび大量にあると、水が濁って 
しまい、シム人の生ミまで2倍使 
用してしまいまず。 


した。 

を植えて下さ 


シム人が生活ずる上で必要 
になる物でず。食物の量に 
合わせて、4段階に分かれ 
ていまず。 


を建てる時にも、達物を維持し 
ていくにも必ず必要となりまず。 
4段階に分かれていまず。 






















■ s ニダームについ气 


オリジナルモード制作やには、ミそめられた時間にミニゲームを 
ブレイずる事びできまず。ここではその内容について説明して 
いをまず。 


プールのジャンプ台か5水面に飛び庭りるまでに、 
何回括できるかを競う SBS でず。 

ボタンの聲 T スピードが必»への近道でず。 


1飛び込み台にブレイヤーが立ち、飛び込み 
台の上でジヤンフを始めます。 



2.プレイヤーは、一度上に飛び 
上がってから、下に向けて落 
ちていさまず。 


3. プレイヤーび飛び上びった時から、回転をスタートさせる 
事がでさます。 

4. 着水までの間に A ボタンを了して、回乾数を稼ざまず。 




rrrrrr 


ヒント 

ひたず S ポタンを WJ なぶ!! 


高規び込み 

















バスケットフ y — ス□— 


画面上部にあるバスケツトゴールに、ボールをシュート 
して得点を競しほず。 


1. 画面にフリース□一をずるボールをもったキャラクターわ‘、現れまず。 

2. バスケットコールめびけて、 A ボタンを巧して、ボールを糊ずます。 



3殺げた喊こ、巧した A ボタンを 
続けて巧している長さによって、 
おげる長さび変わってきまず。 


4.1 回のゲームで、己回掛ずる事ができます。 

また、フリースローび入った時には、その時投げた回数はカウント 
されません。よって連続でゴールずれば、し K 5でも続けられまず。 


5石回投げた時の得点を競しぶず。 





























ドライビングコンテス!^^^ 


陋中巧に表示されている、パワーメーターの動きに 
タイ S ングをさわせてボタンを巧してボールの巧8巨嫌 
を競ラ 8 HS です。 


1.画面左にあるノのーゲージび上下に動いています。 


2最も上が Max で、最も下が Min でずので、 
最大にさわせて A ボタンを巧しまず。 



ヒント 


パワーメーター Max 巧い！ 
























高速でミをぐイルカの背中にまつて、イルカの»をを 
コント□ールしなが5、途中にある廣害窃を避けて 
ゴールまでのタイムを競ラゲームで ず。 


1.スタートと同時に A ボタンを巧 
し続けることでイルカが加速し 
てみぞだしまず。 


2.ミネいでいる最中に正面に障害物 
び現れる時がありまず。 


3.十字ボタンの上下で、ラインを 
変えて障害物を回避しまず。 

A ポタンを離ずと減速しまず。 


4.積害物にぶつかると、スピー 
が0に戻ってしまいまず。 


已.コールラインまでかかった秒数を競います。 


ヒント 


スピード iinnsft!! 





广ミニゲーム度お ■ 

4つのミニゲームをプレイした最高成績は、バックアップに 
保存されます。新たに、さミニゲームでハイスコアを出し 
た場合には、成績は書さ換え5れていをます。 























■シナリオのご紹か 


シナリオモードでは、7種類のシナリオが用意されてし、まず。 
難易度は女で表示されていまず。★の数びをいほど難しく 
なつていまず。カーソルを上下に動かして、遊びたいシナ 
リオをして、 A ボタンを巧ずとシナリオび開始されま 
ず。クリアしたシナリオは、ポタンの色が黄色になりまず。 

のシナリオを全てクリアずると、隠された楽しいシ 
ナリオが1種類現れまず。 


SCENARIO 

/■ 



r をいしよの町 J 


難易度： ★☆☆☆な r 期限：目ヶ月 


練習用の小さな町でず。水や木巧などの資源をラ 
まく使って50人 m 上の町を作ってください。お店 
とのバランスび合つていないといけないぞ。 


SCENARIO 


〇 


r 星にのって田を巧るぞ J 


難易度：★★☆☆な I 期限： 3ケち 


雲に乗って町に広がった乂事を消そう。乂事は次々 
起こるか5、素早い判断び必要だ！建物が燃え 
尽きると住民はミ立いてしまラぞ。 


















SCENARIO ①-④ 


SCENARIO 


o 


r ブタが进げた ! j 


難易度： ★★☆☆☆! 期限： 3ケ巧 



ブーブーブー。トラックか5ブタが逃げたんだブ 
一。巧やにいる已〇匹のブタを集めるんだブー。 
早く集めれば高得庶だブー。さあ50匹のブタを 
集め!5れるかなブー。 



SCENARIO 

ぐ 



r シ□ア y を退治だぶ U 



難易度： ★★★☆な I 期限：無制限 


おおきなシ□アリが家をくいつぶしている!君はブ 
ルドーザーで家をこわし地面の下にいるシ□アリ 
を見つけるんだ。なるべく家を壊さないように探 
し出そラ！ 


■ 



















SCENARIO 


o 


rK 料水不ち j 


詰易度： ★★★★な I 期限： b ヶ月 

この町は水す足で困っていまず。貯水池をいっぱ 
いにして、人々をよろこばせましよラ。 


SCENARIO 


r 木巧不足 J 

難易度： ★★★★☆[ 期限： 6ヶ月 

町の発展に必要な木び無くなつてしまいました。 
木を植えて町をずくいましよう。 



SCENARIO 


〇 


r 復興の町 J 

難易度： ★★★★★[ 期限： 6ヶ月 

誰も住んでいない町びありまず。公害びひどく 
てみな引っ越していってしまいました。君はこ 
の町をもとどおりの活気ある的にらどしてくだ 
さい。 
























SCENARIO @ 


OTRNOSHIMI 

SCENARIO ④ 

r ダーマー への道 j 


難易度： ★★★★★ J 期限： 3ヶ月 


三ニゲームやりたいほうだいだ!ずべてのゲーム 
で高得点を出し、ゲームマスターとなるのだ！ 
















■Q&A コーナ 


巧 C 
〇 


建伤び垣けな<な0ました 


ある程度ゲームを進めていて、突然重物が 
置けなくなりました。この時には、資源画 
面を見てみましよう。木材や水の資源が無 
くなつているのが分かると思いまず。この 
樹ホ、クレジットを木材や水に振り分けて 
下さい。そうずれば建物が置けるようにな 
ると思いまず。また、画面のが側には建物 
を置く事がでさない部分がありまず。開発 
上の問題でずのであまり気にしないで下さい。 


ぶこ 

時は、 


注巧び壊れていままず 


ている町の建物が崩壊していく 
資源画面の水が干上がつている 
のが原因かと思いまず。クレジットを 
水に振り分ける事で解巧できると思い 
まず。 


醜' 

Os 


び適巧か6ずれてしまいます 


3 


は道幅が広いため、建物が配置でき 
る場所はある程度限定されてしまいまず。 
希望の町を作るには、建物を建てる師こ 
道路を配置しておくのが良いでしよラ。 

0 U € S T I 〇 N A 










G 


巧 c 


災害はいご起こるの 


災害はいつ起こるかは分かりません。いつ起こ 
るかではなく、起こった時の巧処を良く考えて 
おをましよう。しかし、建物のを朽化について 
は資源である食べ物、水、木材ををめに振り分 
けるぶラにしましよラ。 


な Q 

このヴ ー i 
\ i §^ ぃきまず。 


は民び冷又ていをません 


このゲームでは、家を達てる事で住民び增えて 
時間び進む事で災害などによて住民 
び町を潍れる事があっても、自然に増える事は 
ありません。 


N D 


A N S Ul € ft € 







QUESTION A 


巧 o 

このゲー 

心^ しかし建 




クレジットとは 


ムだけのお金のぶうな存在でず。 
しかし建物を建てる際には必要になりま 
せん。資源に割り当て5れまずので、エ 
ネルギーのような物だと思って下さい。 


% 


資源のちが巧わつてしまいました ) 

資源の中で、食べ物と水の色は、公害に 
よって恐ヒします。食べ物は、大気びミち 
染される事で黄色く枯れていを、水はゴ 
ミがをくなると黄色く濁ってしまいまず。 
この問題を解巧ずるには、大気巧染、ゴ 
ミにクレジットを配分して減5ずように 
してください。 








N D 


A N S Ul € R € 


巧 C 


津窃の数を巧寒にしてを、 

! V ランスが均等になりません 


〇 


バランスは、人数の合計で表示していまず。 

1つの家に住んでいるシム人の数は決まって 
いますし、お店で働く人数もみまっていまず。 
お店で働く人数の方が普通の家よりをく設定 
してありまずので、家の割合に巧してお店の 
数は少なくなりまず。 



巧 C 

〇 難 


径资エコビラン巧まとは？ 


め X 大好さな怪盜エコビランは、己人兄弟 
で活動している。町の木や水ををみ、またゴ 
ミをまいている事か5察ずると近くの町に住 
んでいる町長が、自分の町を大きくずるため 
にやつている「いやがらせ」である可能性が 


大きい。でももしかした5大きな国家権力が 
ウラにあるのかちしれない？どち5にしてち 
<巧か憎めないかわいい存在なのだが… 






_ A i i 

乂災や感電を畏よするために誤のことを"を。ず 等って ください。 

しぶラご かな!5 め 

参使用をは AC アダプタをコンセントか5必ず巧いておいてくだ 
さし、。 

し ようじ*ラ 〇び 

使用上のお願い 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用やな管および 
強いショックを避けてください。また、絶巧に分解しないでく 
ださい。 

♦端子部に手を触れたり、水にめ5ずなど、ミちさないようにし 
てください。故障の原因となります。 

♦シンナー、 ベンジン、アルコール等の揮発ミ由でふかないでく 
ださい。 

♦カセツトの脱着時には必ずスーノくーファミコン^体の電源スイ 
ツチをお切りください。 


zL ま意 

健康のため、ゲーム画面か5できるだけ難れてご使用ください。 
長時間使用ずる時は、適度に休憩してぐださい。 

めやすとして1時間ごとに10〜15分のル休止をおすすめしまず。 

スーパーファミコンをプ□ジェクシヨンテレビ（スクリーン投影 
式のテレビ)に接続ずると、残像現象(画面ヤケ)が生ずるため、接 
続しないでください。 
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イマジニアな式をな 

t 163-07 藥ま祝が S 区西巧宿2-7‘1巧巧 を命ビル15« 
げ表 ♦03.3343.891 1 /ューヴーヴボート ♦03.3343.8900 


I 巧〜を（巧祭日をな <) 

10:00-11:45 12:45〜17:00 

々•ゲームの巧な上、巧餐きなど巧容に閱ずること 

にはお香えでをませんのでご了承ください C 














